Anmalningsrutiner

Till de allra flesta tavlingar anmaler man sig sjalv via Internet och
anmalningssystemet Eventor http://eventor.orientering.se/. Man kan ocksa na
systemet via SOFT:s hemsida www.orientering.se .

For att kunna anvanda systemet maste man vara registrerad som medlem i
klubben i IdrottOnLine med 10 siffror i personnumret. Fér att kunna anvanda sig av
alla finesser i systemet maste man ocksa ha angett sin mailadress och fatt en
personlig Inlog. Skicka darfér Din mailadress till var medlemsansvarige Tina
Leinonen tina.leinonen@telia.com. Du kommer da att fa ett personligt I6senord till
Eventor, som ocksa kan anvandas pa IdrottOnline.

Den som saknar e-mailadress kan t v anvéanda Eventor med var klubbinlog:
pod283

Val inloggad gar anmalan till sa har: Bocka for i tévlingskalendern de tavlingar du
vill springa. Klicka pa "Anmail till férbockade tévlingar” langst ner pa sidan. En sida
dar du bekraftar din anmalan kommer upp. Kontrollera att klass och bricknummer
ar okej for respektive tavling och klicka pa "Spara”. Klart!

Oftast maste man anmala sig senast sondag kvall 1 vecka innan tavlingshelgen.
Vissa tavlingar kan dock ha anmalan tidigare. For vissa kavlar galler &nnu langre
anmalningstider.

Starttider och PM brukar man kunna hitta via Internet och tavlingarnas hemsidor
nagra dagar fore tavlingsdagen. Det brukar finnas lankar dit fran
tavlingsprogrammet i Eventor.



